宜蘭縣立復興國中106學年度數學遊戲「進擊的連方塊」競賽計畫

一、目的：
  (一)從數學遊戲競賽中的啟發，促進學生更喜歡學數學
  (二)藉由遊戲內涵的概念，刺激學生推理邏輯概念的成長
二、主辦單位：教務處
三、協辦單位：數學領域
四、比賽時間：106年9月22日(五) 13：25
五、比賽地點：本校第一會議室
6、 參與對象：全校七、八、九年級同學
七、實施流程：
1. 由數學老師推薦報名人選（每班不超過2人），並依遊戲競賽內容，指導同學對戰
2. 9月15日(五)中午於教務處由參賽者抽籤決定比賽號次，未到場者由教務處代抽。
3. [bookmark: OLE_LINK4]9月22日(五)比賽：不分年級混齡比賽，採單淘汰制(前四強採循環賽制)，
請參賽同學自行攜帶紅筆、藍筆各一支。
八、競賽規程請見附件一。
九、獎勵：前八名頒發獎狀予以鼓勵。
十、本計畫經呈  校長核可後實施。



106 數學遊戲「進擊的連方塊」報名表

	班級
	座號
	姓名
	注意事項：
1.請班長於9月13日(三)放學17：00前，將報名表交至教務處，逾時視為放棄報名。
2.參賽同學於9月15日(五)中午聽候廣播至教務處抽籤決定比賽號次，未
  到場者由教務處代抽。

	


	
	
	

	
	
	
	




數學老師簽名：________________    導師簽名：____________________
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